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Titulo

Webquest y el Desempefio académico en la Facultad de Educacién de la Universidad

José Faustino Sanchez Carrién. Huacho. 2020

Webquest and academic performance in the Faculty of Education of the José

Faustino Sanchez Carrién University. Huacho. 2020



Resumen

El proceso investigativo tuvo como objetivo establecer correlacion entre el uso del
Webquest (WQ) y Desemperio en aprendizajes (DA), por la carrera profesional de
Biologia, Quimica y Tecnologia de los alimentos (BQTA) en la Universidad José
Faustino Sanchez Carrién (UNJFSC). Huacho. 2020, Metodologia: tipologia
bésica, no experimental relacional corte transversal, enfoque cuantitativo. La
poblacion: 90 alumnos. Se empled dos encuestas y como instrumentos, dos
cuestionarios. Los resultados: 57,8% universitarios presentaron nivel medio en
Webquest; 52,2% nivel medio, sobre la variable desempefio en los aprendizajes.
Concluimos con la existencia correlativa estadisticamente notable del uso de la

Webquest y Desempefio de los aprendizajes.

Palabras claves: Webquest. Desempefio. Aprendizajes. Educacion

Vi



Abstract

The investigative process has the objective of determining the relationship between
the use of Webquest and learning performance in the professional career of Biology,
Chemistry and Food Technology at the José Faustino Sanchez Carrion University.
Huacho. 2020, Methodology, basic typology, cross-sectional correlational non-
experimental design, quantitative approach. The population: 90 students. A survey will
be used and a questionnaire as an instrument. Reliability will be determined with
Cronbach's alpha. The data processing will be carried out with S.P.S.S. v. 26, the
expected results, will allow knowing the importance of using the Webquest in the

performance of learning.

Keywords: Web quest. Performance. Learnings. Education
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Introduccion

Torres (2017) investigo en: “Metodologia cooperativa utilizando las tecnologias
de la informacién y comunicacion en el aprendizaje del idioma inglés en los
estudiantes de tercer nivel de la Facultad de Ingenieria - Universidad Nacional de
Chimborazo Riobamba Ecuador, 2014 — 2015”. El proposito fue explicar que el
aprendizaje cooperativo usando las TICs progresa la performance académica en el
aprendizaje del inglés. Metodologia, Disefio experimental. Cantidad muestral
estudiantes: 32. El grupo control absorbié la programacion sobre entornos
tradicionales y el grupo experimental con una programacion donde los estudiantes
cooperan, valorandose con pretest y postest, items de pruebas normalizados de
Cambridge English Tests. Se aplic6 la T Student, obteniéndose en el grupo control una
pn =5,06y el grupo experimental u = 8,13. Concluyendo acerca de las estrategias de
aprendizaje cooperativo mediante TIC progresan las habilidades linguisticos y
comunicacionales proponiéndose para las ensefianzas de lenguas extranjeras. Ademas,

suscita buenas relaciones y valores de solidaridad.

Fernandes (2017) investigd en “Desarrollo de una WebQuest en el marco de
simulaciones virtuales y Realidad Aumentada aplicada a docencia de experimentos
fisicos para un entorno de pocos recursos econémicos” Area electrostatica, con
alumnos de secundaria noveno Sao Tome y Principe. Espafia. Su objetivo fue referir
los procesos para disefiar la investigacion. Metodologia: No experimental vy
descriptiva, porque analizd; ex-post-facto. 874 estudiantes de muestra, y poblacion:
4800 estudiantes, Concluy6: El programa educacional desarrolla habilidades de
aprendizajes propios, habilidades analiticas, sintéticas y evaluativas, con novisimas
tecnologias. El software educativo favorece la asimilacion de tecnologias sobre

aprendizajes interdisciplinarias. WQ orienta investigaciones, utilizables en internet.

Pérez & Dos Santos (2016) en su investigacion sobre “Andlisis de estudios

académicos sobre webquest aplicada a la ensefianza-aprendizaje de una segunda



lengua”, En la Universidad Federal do Rios de Janeiro, Espafia. Han explorado en
Scopus, ERIC y Web of Science con 452 documentaciones de 1996 a 2015. Tuvo como
propdsito mapear la utilizacion de WQ en las ensefianzas y aprendizajes de un
secundario idioma. Metodologia. Seleccién y representacion de indagaciones
divulgadas por bases de datos cientificos mundiales, por tematicas, programaciones
metodoldgicas y conclusiones. Asimismo, ordena contribuciones sobre la eficacia de
estas estrategias didacticas. Los resultados, exponen que WQ son convenientes para
las ensefianzas en competencias, preeminencias de la estrategia y una intervencion
educacional eficiente. Conclusién: la cantidad de publicaciones con WQ muestra su

usabilidad.

Chalco (2018), en su investigacion de segunda especialidad, “Aplicacion de la
Webquest, como estrategia de ensefianza aprendizaje, para disefiar planes de negocio,
en el area de educacion para el trabajo, con estudiantes del quinto grado de educacion
secundaria, institucion educativa n® 40055 Romeo Luna Victoria, Distrito Cerro
Colorado, Provincia Arequipa, 2016”. Per(. Su objetivo fue demostrar que la
aplicacion de la webquest, como estrategia de aprendizaje, mejora el aprendizaje de
los estudiantes para el disefio planes de negocio. EIl disefio aplicado fue cuasi
experimental, con enfoque cuantitativo. La poblacion conformada de 25 estudiantes,
en la que se aplicé un pre-test y post-test. Los resultados concluyeron que la Webquest

es considerada una metodologia de ensefianza— Aprendizaje.

Torres (2018) realizo la tesis de doctoral “Uso de la tecnologia de informacion
y comunicacion (TIC) y las competencias comunicativas en estudiantes de los
primeros ciclos del Instituto Superior Tecnolégico TECSUP, Universidad Nacional de
Educacion Enrique Guzman y Valle”, Chosica. Su objetivo fue establecer la
correlacion del uso de las TICs para las competencias comunicacionales. Metodologia:
Disefio cuasi experimental, aplicada, poblacion 130 estudiantes, y muestra 40. Con
instrumentos de rabricas para evaluar competencias comunicacionales. Los resultados

con t student sefialan: pretest grupo experimental p = 11,85; grupo control p = 11,80.



Postest grupo experimental p = 16,95 y grupo control u = 11,85. Concluyo: Las TICs

influyen notablemente en las competencias comunicacionales.

Sanchez (2017) realizo la tesis de Maestria “El uso de la Webquest y su relacion
con el aprendizaje del Idioma inglés en los estudiantes del cuarto ciclo de la Facultad
De Ingenieria de Sistemas de la Universidad Alas Peruanas, Sede Chosica, 2015,
Per0. Su objetivo fue establecer los niveles de relacion del WQ y los aprendizajes de
inglés. Metodologia, Descriptivo, disefio relacional, poblacion 40 estudiantes.
Concluy6 la existencia de una correlacion notable de la utilizacion WQ y los
aprendizajes de inglés, con un coeficiente Spearman: 0,837, positiva alta.

Yactayo (2018) en su tesis de Maestria titulada “Estrategias metodologicas a
través del WebQuest para la comprension de textos en inglés” su proposito yacid
establecer las influencias de la estrategia metodologica con WQ para las
comprensiones textuales en inglés. Metodologia, Paradigma positivista, cuantitativa,
métodos hipotéticos deductivos, aplicada, cuasiexperimental con grupos control y
experimental, longitudinal, poblacion 185 estudiantes, muestra 56. Se experimento con
WQ, aplicandose técnicas de evaluaciones educativas, pruebas objetivas de
comprensiones textuales de inglés. Resultado: las estrategias con WQ median

notablemente.

Salcedo (2016) investigd en “El uso de la Webquest y su importancia en el
aprendizaje en la educacion secundaria”. Lima. Peru. Tuvo por proposito examinar si
la utilizacion de WebQuest mejora los aprendizajes en educacion secundaria.
Metodologia: Cualitativo, descriptiva. Conclusiones: WQ mejoran los aprendizajes en
Educacion Secundaria por la construccion propia del conocimiento, aprendizajes
significativos y sus habilidades de pensamientos superiores. WQ también favorece el
control de los nuevos conocimientos, usando andamios cognitivos. Con WebQuest se
aprende a trabajar en equipo, fortificando autoestimas, y a trabajar con internet,

ablandando aprendizajes cooperativos.



Webquest se desarrollé en la Universidad de San Diego por Bernie Dodge y Tom
March en 1995; que lo consideran como actividades de averiguacién enfocados en
hallar maximas informaciones en Internet. Segtin Adell (2004), WQ: “Son actividades
didacticas con tareas factibles y atractivas, y con procesos de analisis, sintesis,
comprensién, transformacion, creacién, juzgamientos y valoraciones, creaciéon de

informaciones, publicaciones, comparticiones, etc.” (p.2)

Para Cebrian, (2003) webquests “Son bloques de instrucciones que constituyen
aprendizajes” y poseen caracteristicas de un Reusable Learning Objets (RLO): re

utilizacion, exploracion, valoracion y uso adecuado por educadores y estudiantes.

Asimismo, Alcéantara (2007) crea un WQ para las ensefianzas y aprendizajes del
espafiol como idioma extranjero proponiendo disefios y valoraciones de WQ,
beneficiandose las motivaciones, trabajos cooperativos Yy comunicaciones
significativas en lengua meta. WQ integra habilidades de formas auténticas,
fomentando trabajos cooperativos, creadas / adaptadas con niveles linguisticos de cada

participante y con significados (no en las formas).

De acuerdo con Ting Hug (2014) se usa WQ como estrategias de aprendizajes
activas en aulas de idiomas y prueba que las ensefianzas estructuradas, o

semiestructuras FLIP usadas permiten 6ptimos efectos de aprendizajes.

Teniendo en cuenta la aportacion de Alfonso, et al (2005) WQ, es constructivista
y forzando a las transformaciones de las informaciones y entenderlas; desplegar
destrezas y contribuciones al producto final del grupo. (p.129).

Relataremos las partes de WQ, segln (Barba, 2004, p.115-122)

La introduccion, es el inicio de WQ, anticipadamente debemos adoptar una

tematica. El inicio es temporal, motivador, con desafios, con preguntas o problemas



similares reales que corresponden enmendar. Prepara a los participantes y despierta

sus deseos para la realizacion de tareas.

La Tarea es clave de WQ, donde se debe referir claramente y brevemente cuales
serian los resultados finales de la actividad en los aprendizajes. Su correcta preparacion
desarrollara destrezas de pensamientos superiores de simples comprensiones y

memorizaciones.

En el Proceso se explica a los participantes lo que van a realizar, el tiempo y
procedimientos. Adell (2004) afirma que el proceso ubicara a los participantes en la
comprensién de lo que va a crea y los procedimientos ordenados y graduados. Seguin
modelo: al inicio se ubicard a un equipo de dos participantes..., luego de elegir la
funcion que ocuparas..., y asi continuamente (Adell, 2004). También, deben incluirse
los recursos necesarios para desarrollar el proceso, que son la lista de enlaces a Internet
que el profesor ha seleccionado previamente (articulos, musica, dibujos, libros,

entrevistas, entre otros).

En la Evaluacion se informara a los participantes como se evaluar, personal o
social. Una rabrica es el medio mas usado en una WQ, lograndose medir los trabajos
de los participantes, explorar los funcionamientos del proceso, con variedades de
descripciones. Las rubricas deben comprender la madurez de los participantes, las

complejidades de las tareas o prop0sitos que buscamos reconocer.

En la creacion de rdbricas en una WQ, empezaremos por seleccionar aspectos,
indicadores o criterios evaluativos. Si el proposito es la oralidad, se podrian considerar
las tonalidades en las voces, vocalizaciones, expresiones corporales, etc. Pero si el fin

son los trabajos en equipos, podriamos valorar las participaciones, responsabilidades,



organizaciones, pensamientos ejecutivos, resoluciones de un buen clima laboral, etc.

Luego escogeremos razonablemente los items.

La Conclusion considera las reflexiones acerca de los aprendizajes logrados en
el proceso, las tareas, sobre los problemas encontrados y proposiciones de mejora. Se
concretizara el final. Convenimos en sugerir ideas para continuar con las indagaciones

0 como emplear lo aprendido para otros planes.

El uso de WQ en la Universidad asentiria ubicar a los estudiantes en roles
activos y criticos, coparticipe de sus propios aprendizajes. Invitdndolo a apoderarse de
mayores responsabilidades, como decia (Fenstermacher, 1989) “hacerse cargo del

propio estudiante”.

La utilizacién de Internet con WQ es viable para hallar bisquedas para

recapacitar y diferenciar, originar novisimas ideas, bienes culturales.

Las TICs tienen multiples labores de aplicacion webquest por tematicas,
situaciones cientificas, disyuntivas éticas, atravesando la literatura, la economia y las

artes.

Las webguest brindan nuevos espacios, por las amplias gamas de medios a

explorar, implementando la critica informativa e impidiendo el plagio mecénico.

Los disefios, creaciones, aplicaciones y actualizaciones de la webquest crean
zonas con roles criticos, para cavilar lo ejecutado, suministrando posibilidades de

innovacion en las labores educativas y como motivacién a nivel profesional.

En lo que se refiere a Desempefio de los aprendizajes, aprender es lograr
conocimientos, sobre todo formativo. Segun Moliner (1986) antedicho por (Romero,
2012), “aprender” procede del latin “aprehendere” que simboliza atrapar, atraer, es

decir obtener conocimientos y fijarlo en la memoria.



La WQ se correlaciona con los pensamientos criticos, porque estimula poseer
mentes abiertas, que son habilidades para asimilar las ponencias diferentes; la
autorregulaciéon, son capacidades de asumir conscientemente integridades y
restricciones; el equilibrio afectivo, ensefiandonos a mantenernos calmos hacia

entornos o ideas diferentes (Damian, Ordéfiez, & Molinari, 2007)

La WQ se correlaciona con los pensamientos creativos; para que los estudiantes
logren desarrollos en sus tareas o concluir problemas, usando sus creatividades y
naturalidades. En la Taxonomia hay tareas en WQ, y las que la promueven son las
tareas de disefios y tareas creativas, describiéndose productos o creando presentaciones

sencillas.

Con los pensamientos resolutivos o resoluciones de situaciones problematicas,
las WQ se correlacionan eficientemente, porque existe la exigencia para resolver tareas

0 problemas similares y reales.

La WQ se correlaciona con pensamientos resolutivos porque esgrimen
capacidades sobre agudeza lectora, observaciones, exploraciones, y operaciones; Y,
capacidades para persistir, saber comunicarse, comunicarse; capacidades para manejar

metodologias, tecnologias e instrucciones (Damian, Ordofiez, & Molinari, 2007).

WQ consiente el pensamiento ejecutivo para decidir, ejecutar tareas,
elaboracion de propdsitos y fines de trabajos, cotejar alguna decision en forma
metodica, sintética y obtener resultados exitosos. (Damian, Ordofiez, & Molinari,
2007).

La zona de desarrollo proximo de Vygotsky (1978) expone que, con la
asistencia de un mayor de edad, mas habil, se pueden acrecentar los aprendizajes. Esto
también se correlaciona con los andamios de aprendizajes que usa WebQuest, porque
situan las informaciones en WQ recepcion, evolucion y elaboracion de la informacion,

ayudando a los aprendizajes.



El Disefio Curricular de la Carrera profesional de BQTA, Facultad de
Educacién (2021), (Facultad de Educacién.UNJFSC, 2017), establece Competencias

del &rea de estudios de especialidad o formacion profesional especializada:

Inicia con la Competencia de la Linea de Fisica, donde fundamenta y aplica la
fisica en las interpretaciones y explicaciones de sucesos naturales, la sociedad, sobre
una base al conocimiento de las leyes, teorias y conceptos actuales de las disciplinas
fisicas. Continua con la Competencia de la Linea de Quimica, donde fundamenta y
aplica la Quimica en la interpretacion y explicacion de los fenébmenos quimicos de la
naturaleza y la sociedad, en base al conocimiento de las leyes, teorias y conceptos
actuales de las disciplinas quimicas. Sigue con la Competencia de la Linea de biologia,
donde fundamenta y aplica teorias, principios y leyes biologicas en la interpretacion y
explicacion de los hechos, fendmenos y de los seres vivos de la naturaleza y la
sociedad, planteando soluciones para el mantenimiento de los ecosistemas y de la
biodiversidad de las eco regiones del Pert y la problematica ambiental mundial.
También, con la Competencia de la Linea de Tecnologia, explicando que comprende
y aplica procesos tecnoldgicos y técnicas de produccion fundamentando con las
teorias, principios y leyes de la ciencia en solucionar situaciones problematicas

localmente y nacionalmente.

Contrasta la teoria y la experimentacion reproduciendo hechos y fendmenos en

el aula para la comprension cientifica de las ciencias facticas.

Segun la UNJFSC (2021), el Sistema informatico de Evaluacion Intranet de la
Facultad de Educacién sobre la Informacion de pardmetros Registro de Notas,
establece Ponderaciones sobre la Variable con dimensiones: Evaluacion del
Conocimiento, evaluacion del Producto, evaluacion del Desempefio, con dos
ponderaciones: 30%, 35%, 35% y 20%, 40%, 40% respectivamente, y Unidades

Didacticas denominadas “Mddulos”, constituida por 4. Modelo por Competencias.



A continuacion, se muestra la Unidad Didactica, UNJFSC de la carrera
profesional BQTA. Se establece los siguientes componentes: Titulo de las Unidades
Didacticas, Capacidades de unidades didacticas, sus elementos: Semana, Contenido:
Conceptual, Procedimental, Actitudinal, Estrategias de la ensefianza, Indicador segin
logros por capacidades. Asimismo, los elementos evaluativos de las unidades

didacticas: evidencias: conocimientos, productos y desempefios.

La justificacion investigativa, refiere a que el motivo de la investigacion sera
para el desarrollo de la labor docente universitario y para el alumnado, ya la Webquest
es un medio tecnoldgico, da respuestas a los problemas docentes y estudiantiles para
la utilizacién de las tecnologias informaticas para relacionar internet en las aulas. La
importancia seria que los estudiantes con la ayuda del internet puedan desarrollar
habilidades macro competenciales mejorando sus desempefios de aprendizajes,
desarrollando sus capacidades investigativas, pensamiento critico, creatividad y
pensamientos ejecutivos, metacognitivos, interaccion en equipos, intercambios de
aprendizajes contextualizados y autoaprendizajes, innovaciones de los quehaceres
docentes e incorporacion de las TICs; mientras que, el beneficio social seria desarrollar
investigaciones para que los docentes reafirmen su rol de facilitadores y mediadores
de aprendizajes, de creadores de repositorios didacticos y la promocion de la
investigacion accion; para los estudiantes, el desarrollo de capacidades y pericias; v,
el aporte cientifico en la  Educacion Universitaria seria el  favorecer la
multidisciplinariedad, y el uso de las Tecnologias de los Aprendizajes Yy
Conocimientos (TAC).

El Problema de Investigacion, se fundamenta en que la educacion sustenta el
progreso de una nacion, y segun los avances cientificos y tecnoldgicos, de acuerdo a
las prioridades regionales. La Universidad atiende a las personas en su progreso
educacional. Piaget y Vygotsky estudiaron este fendbmeno desde la psicologia y
educacion, mencionando que la formacion debe aludir a seres con pensamientos
criticos, reflexivos, capaces de pensar. La vision educacional del siglo XXI debe ser

constante e incesante, como lo expone Tunnermann (2009c) en referencia a los



novisimos paradigmas educacionales, de como se debe aprender, esgrimir estrategias;
desempefios diestros en las adquisiciones, recuperaciones y la exploracion de
cogniciones pedagdgicas. La educacion universitaria, orienta aprendizajes continuos y

con oportunidades sociales.

En América Latina, la asociacion de las TICs a los procesos de ensefianzas y
aprendizajes, estd trascendiendo dificultosamente por los minimos indices de
ordenadores por estudiantes y accesibilidad a Internet. Las TICs son medios externos
incorporados a posteriori. (Paz, Arancibia, Padilla, Torrejon, & McLean, 2009, pp.
109-113). El Peru se ha obligado a usar tecnologias virtuales, con estrategias como
Webquest. Los docentes universitarios podran planificar aprendizajes interactivos,
estimuladores, atrayentes y creativos, transformando sus ambientes en lugares
investigativos. Con la incorporacion de WQ, se podria suministrar evaluaciones

objetivas.

Los estudiantes trabajan con autonomia, elaborando los saberes, orientados por
los docentes. WQ se plantea para trabajos grupales, asignandose roles para las tareas,
para lograr aprendizajes colaborativos. Se promueve competencias por la utilizacion

de Internet.

Los efectos del uso de las webquests en la poblacion del estudio necesitan ser
conocidas, lo que motiva buscar la relacion con el aprendizaje de la carrera profesional
de Biologia, Quimica y Tecnologia de los alimentos, existiendo vacios que alun no
tienen respuesta en nuestro medio, por lo que se hace necesario realizar la presente
investigacion con el fin de conocer mayores caracteristicas de este fenomeno en el

campo universitario.

Se formula el Problema principal ;Como el uso del WQ se relaciona con el
Desempefio de los aprendizajes en la carrera profesional BQTA en la UNJFSC,
Huacho 2020?
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Asimismo, se operacionaliza las Variables WQ, como actividades de
ensefianzas y aprendizajes que utilizan Internet como medio basico en el progreso de
aprendizajes. (Dodge, 2004). Desempefio de los aprendizajes, representaciones
determinadas logradas por los estudiantes en referencia a los grados de progreso de
competencias. (Romero, 2012). Con sus respectivas dimensiones: introduccion, tarea,
proceso, recursos, evaluacion y conclusion; de WQ. En la variable: Desempefio de los
aprendizajes: Evidencia del conocimiento, evidencia del producto, evidencia de
actitudes. Con 29 indicadores y 17 preguntas y la escala de medicién. Dodge (2002),
Romero (2012).

Se formula la hipotesis principal Nula: Si existe correlacion significativa entre
del uso de WQ y el Desempefio de los aprendizajes en la carrera profesional BQTA en
UNJFSC. Huacho. 2020. Hipdtesis alterna: No existe correlacion significativa del uso
WQ y Desempefio de los aprendizajes, carrera profesional BQTA en UNJFSC.
Huacho. 2020.

Siendo el proposito general investigativo: establecer correlacion del uso WQ 'y
Desempefio de los aprendizajes en la carrera profesional BQTA, en UNJFSC. Huacho.
2020. Asimismo sus correspondientes objetivos especificos sobre las evidencias de

conocimiento, producto y actitudes.
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Metodologia

Tipo de investigacion: Investigacion basica que buscd aumentar conocimientos
teoricos, partiendo de enfoques o teorias existentes con el proposito de contrastarlo
con la realidad. (Carrasco, 2009 p. 56)

Disefio de investigacion: No experimental, descriptivo relacional, transversal.
Describiéndose vinculaciones entre las variables en momentos determinados. Se trata
de correlaciones entre ellas. Se valora la correlacién que existe en tiempos
determinados. (Hernandez- Sampieri y Mendoza 2018, p. 115). Poblacioén y Muestra:
Para (Tamayo, 2014), la poblacion es la totalidad, con caracteristicas andlogas para
ejecutar unidades analiticas. (p. 176). La poblacion estuvo formada por alumnos: 90,
carrera profesional BQTA. Muestra: fue igual que la poblacion: 90 estudiantes. Censal,
considerando 100% de unidad poblacional, controlable de sujetos. Valderrama (2016)
menciona una unidad muestral censal, estd constituida cuando son
estimadas muestrales, toda unidad investigativa. Se aplicaron técnicas e instrumentos
para recoger y medir los resultados. Técnicas: se aplico la encuesta sobre las variables.
Instrumentos: Se utilizo cuestionarios, en el cual el alumno respondio de acuerdo con
la escala de Likert respectiva. Asimismo, fue usado el valor acronbach Sobre las
confiabilidades de los cuestionarios. Para Carrasco (2009), la validez de los
instrumentos permite lograr informaciones necesarias en la medicién de variables,
cada dimension e indicador. Validez de criterio: Se determina verificando los medios
instrumentales preparados. Validacion de experto: Se realizd con la participacion de
especialistas docentes de la USP. Para constatar la aplicabilidad de los medios
instrumentales. Confiabilidad del instrumento. Para Hernandez & Mendoza (2018), se
refiere al nivel logrado cuando se miden continuamente en tiempos determinados. Se
usoO acronbach. EN los procedimientos sobre recoleccion de informaciones se empleo
S.P.S.S. 26. El andlisis se realizd mediante las técnicas estadisticas descriptivas de
distribuciones frecuenciales y el valor rho Spearman para contrastar las variables e

hipétesis.
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Resultados

Tabla 1 Frecuencia de la variable Webquest. Dimension: Introduccion

Escala valorativa Frecuencias Porcentajes

Bajo 20 22,2
Medio 51 56,7
Alto 19 21,1
Total 90 100,0

50

.
o
1

Porcentaje
3
1

209

104

Bajo Medlio

Figura 1 Porcentajes de las frecuencias de la variable Webquest. Dimensién: Introduccion

Interpretacion:
Observando la tabla 1 y figura 1, 56,7% universitarios participantes, presentaron
nivel medio, en WQ: Introduccion, 22,2 % nivel bajo, 21,1% nivel alto. Por lo

tanto, un porcentaje superior al 50% percibieron nivel medio.
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Tabla 2 Frecuencia de la variable Webquest. Dimension: Tarea

Escala valorativa Frecuencias  Porcentajes

Bajo 25 27,8
Medio 37 41,1
Alto 28 31,1
Total 90 100,0

50

Porcentaje

Bajo Medio

Figura 2 Porcentajes de las frecuencias de la variable Webquest. Dimensién: Tarea

Interpretacion:
Observando la tabla 2 y figura 2, 41,1% universitarios participantes, presentaron
nivel medio, en Webquest: Tarea; 27,8% nivel bajo; 31,1% nivel alto. Por lo tanto,

un porcentaje inferior al 50% percibieron nivel medio.
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Tabla 3 Frecuencia de la variable Webquest. Dimension: Proceso

Escala valorativa Frecuencias Porcentajes

Bajo 25 27,8
Medio 46 51,1
Alto 19 21,1
Total 90 100,0
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Figura 3Porcentajes de las frecuencias de la variable Webquest. Dimension: Proceso

Interpretacion:

Observando la tabla 3 y figura 3, 51,1% universitarios participantes, presentaron
nivel medio, en Webquest: Proceso, 27,8% nivel bajo, 21, 1 % nivel alto. Por lo

tanto, un porcentaje superior al 50% percibieron nivel medio.



Tabla 4 Frecuencia de la variable Webquest. Dimension: Recursos

Escala valorativa Frecuencias Porcentajes

Bajo 21 23,3
Medio 49 54,4
Alto 20 22,2
Total 90 100, 0

50
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(=)
1
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Bajo Medio Alta

Figura 4 Porcentajes de las frecuencias de la variable Webquest. Dimension: Recursos

Interpretacion:

Observando la tabla 4 y figura 4, 54,4% universitarios participantes, presentaron
nivel medio, en Webquest: Recursos, 23,3% nivel bajo, 22,2% nivel alto. Por lo

tanto, un porcentaje superior al 50% percibieron nivel medio.



Tabla 5 Frecuencia de la variable Webquest. Dimension: Evaluacion

Escala valorativa Frecuencias  Porcentajes

Bajo 26 28,9
Medio 40 44,4
Alto 24 26,7
Total 90 100, 0

50

Porcentaje

]
o
—.

T
Bajo Medio Alto

Figura 5 Porcentajes de las frecuencias de la variable Webquest. Dimensién: Evaluacion

Interpretacion:

Observando la tabla 5 y figura 5, 44,4% universitarios participantes, presentaron
nivel medio, en Webquest: Evaluacion, 28,9% nivel bajo, 26,7% nivel alto. Por lo

tanto, un porcentaje inferior al 50% percibieron nivel medio.
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Tabla 6 Frecuencia de la variable Webquest. Dimension: Conclusion

Escala valorativa Frecuencias Porcentajes

Bajo 27 30,0
Medio 41 45,6
Alto 22 24,4
Total 90 100, 0

504

Porcentaje

()
=
I

T
Bajo Medio Alto

Figura 6 Porcentajes de las frecuencias de la variable Webquest. Dimensién: Conclusion

Interpretacion:

Observando la tabla 6 y figura 6, 45,6% universitarios participantes, presentaron
nivel medio, en Webquest: Conclusion, 30,0% nivel bajo, 24,4% nivel alto. Por lo

tanto, un porcentaje inferior al 50% percibieron nivel medio.
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Tabla 7 Frecuencia de la variable Webquest.

Escala valorativa Frecuencias Porcentajes

Bajo 20 22,2
Medio 52 57,8
Alto 18 20,0
Total 90 100,0

Porcentaje

o]
=]
[ ]

Baijo Medio Alto

Figura 7 Porcentajes de las frecuencias de la variable Webquest.

Interpretacion:

Observando la tabla 7 y figura 7, 57,8% universitarios participantes presentaron
nivel medio, en Webquest. 22,2% nivel bajo, 20,0% nivel alto. Por lo tanto, un

porcentaje superior al 50% percibieron nivel medio.
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Tabla 8 Frecuencia de la variable Desempefio en los aprendizajes. Dimension:
Evidencia del conocimiento.

Escala valorativa Frecuencias  Porcentajes

Bajo 25 27,8
Medio 45 50,0
Alto 20 22,2
Total 90 100, 0

Porcentaje

T
Bajo Medlio Alto

Figura 8 Porcentajes de las frecuencias de la variable Desempefio en los aprendizajes. Dimension:
Evidencia del conocimiento.

Interpretacion:

Observando la tabla 8 y figura 8, 50,0% universitarios participantes, presentaron
nivel medio, en Desempefio de los aprendizajes: Evidencia del conocimiento.
27,8 % nivel bajo, y 22,2 % nivel alto. Por lo tanto, un porcentaje igual al 50%

percibieron nivel medio.
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Tabla 9 Frecuencia de la variable Desempefio en los aprendizajes. Dimension:
Evidencia del Producto

Escala valorativa Frecuencias  Porcentajes

Bajo 24 26,7
Medio 39 43,3
Alto 27 30,0
Total 90 100, 0

a0+

Porcentaje

T
Baijo Medio Alto

Figura 9 Porcentajes de las frecuencias de la variable Desempefio en los aprendizajes. Dimension:
Evidencia del Producto

Interpretacion:

Observando la tabla 9 y figura 9, 43,3 % universitarios participantes, presentaron
nivel medio, en Desempefio de los aprendizajes: Evidencia del Producto. 26,7%
nivel bajo, y 30, 0 % nivel alto. Por lo tanto, un porcentaje inferior al 50%

percibieron nivel medio.
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Tabla 10 Frecuencia de la variable Desempefio en los aprendizajes. Dimension:
Evidencia de actitudes

Escala valorativa Frecuencias  Porcentajes

Bajo 16 17,8
Medio 52 57,8
Alto 22 24.4
Total 90 100, 0
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Figura 10 Porcentajes de las frecuencias de la variable Desempefio en los aprendizajes. Dimension:
Evidencia de actitudes

Interpretacion:

Observando la tabla 10 y figura 10, 57,8% universitarios participantes,
presentaron nivel medio, en Desempeiio de los aprendizajes: Evidencia de
actitudes. 17,8 % nivel bajo, 24,4% nivel alto. Por lo tanto, un porcentaje superior

al 50% percibieron nivel medio.
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Tabla 11 Frecuencia de la variable Desempefio en los aprendizajes.

Escala valorativa Frecuencias  Porcentajes

Bajo 21 23,3
Medio 47 52,2
Alto 22 24,4
Total 90 100, 0

60—

Porcentaje

1]
B
I

T
Bajo Medio Alto

Figura 11 Porcentajes de las frecuencias de la variable Desempefio en los aprendizajes.

Interpretacion:

Observando la tabla 11 y figura 11, 52,2% universitarios participantes,
presentaron nivel medio, en Desempefio de los aprendizajes. 23,3 % nivel bajo,
24,4% nivel alto. Por lo tanto, un porcentaje superior al 50% percibieron nivel

medio.

Contrastacion de hipdtesis:
Usando las informaciones cuantitativas de Webquest y Desempefio en los
aprendizajes, derivd contrastaciones hipotéticas.

Hipotesis estadistica principal.
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Hai: Existe una relacion estadisticamente positiva entre el uso de la Webquest y el
Desempefio de los aprendizajes, carrera profesional BQTA en la UNJFSC. Huacho.
2020
Ho: No existe una relacion estadisticamente positiva del uso Webquest y el
Desempefio de los aprendizajes, carrera profesional BQTA en la UNJFSC. Huacho.
2020

Tabla 12 [Jspearman de Webquest y Desempefio de los aprendizajes, carrera profesional
BQTA en UNJFSC. Huacho. 2020

Desempefio de los
Webquest aprendizajes

Coeficiente  de 1,000 ,934
correlacion
Webquest Significancia 0,000
(bilateral)
N 90 90
Rho de .. .
Spearman Coeﬁue_n}e de ,934 1,000
correlacion
Desempefio de los
aprendizajes
Sig. (bilateral) 0,000
N 90 90

Interpretacion:

Observando la tabla 12, pspearman = 0,934. Siendo p = 0,000 < a = 0,05; son evidencias
para la aceptacion de H: y rechazo de Ho. Es decir, la existencia correlacional
estadistica positiva del uso de Webqguest y el Desempefio de aprendizajes, carrera
profesional BQTA en la UNJFSC. Huacho. 2020. Con nivel relacional del uso de
Webquest y Desempefio de los aprendizajes: positiva alta fuerte.

Hipdtesis estadistica especifica 1
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Hi: El uso del WQ se relaciona en forma significativa con la evidencia del
conocimiento de universitarios, en la carrera profesional BQTA en la UNJFSC.
Huacho. 2020.
Ho: El uso del WQ no se relaciona en forma significativa con la evidencia del
conocimiento de universitarios, en la carrera profesional BQTA en la UNJFSC.
Huacho. 2020.

Tabla 13 pspearman de WQ y la evidencia del conocimiento de universitarios en la
carrera profesional BQTA en la UNJFSC. Huacho. 2020.

Evidencia del
Webqguest  conocimiento
Coeficiente  de 1,000 ,795
correlacién
Webquest Sig. (bilateral) 0,000
Rho de N 90 90
Spearman Coeficiente  de 795" 1,000
Evidencia del correlacion
conocimiento Sig. (bilateral) 0,000
N 90 90

Interpretacion:

Observando la tabla 13, pspearman = 0,795. Donde p = 0,000 < a. = 0,05, son evidencias
en la aceptacion de Hi y el rechazo de Ho. Es decir, el uso WQ se relaciona
significativamente con la evidencia del conocimiento de universitarios, carrera
profesional BQTA en UNJFSC. Huacho. 2020, donde el nivel relacional del uso WQ
y la dimensién Evidencia del conocimiento es positiva alta.

Hipotesis estadistica especifica 2

H1: El uso del WWQ se relaciona significativamente con la evidencia del producto en
universitarios, carrera profesional BQTA en UNJFSC. Huacho. 2020

Ho: El uso del Webquest no se relaciona significativamente con la evidencia del

producto en universitarios, carrera profesional BQTA en UNJFSC. Huacho. 2020.
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Tabla 14 pspearman de WQ y la evidencia del producto de universitarios, carrera
profesional BQTA en UNJFSC. Huacho. 2020

Evidencia del
Webqguest producto
Coeficiente de 1,000 ,805
correlacion
Webquest Sig. (bilateral) 0,000
Spearman Coeficiente de ,805™ 1,000
Evidencia del correlacion
producto Sig. (bilateral) 0,000
N 90 90

Interpretacion:

Observando la tabla 14, pspearman = 0,805. Siendo p =0,000 < o. = 0,05, son evidencias
en la aceptacion de H; y rechazo de Ho. Es decir, el uso WQ correlaciona en forma
significativa con la evidencia producto de universitarios, carrera profesional BQTA en
la UNJFSC. Huacho. 2020, donde el nivel correlacional del uso de WQ y la dimension

Evidencia del producto es positiva alta.

Hipdtesis estadistica especifica 3

Hi:: El uso de WQ correlaciona en forma significa con la evidencia de actitudes de
universitarios, carrera profesional BQTA en la UNJFSC. Huacho. 2020

Ho: El uso de WQ no correlaciona en forma significa con la evidencia de actitudes de
universitarios, carrera profesional BQTA en la UNJFSC. Huacho. 2020

Tabla 15 pspearman de Webquest y la evidencia de actitudes de universitarios, carrera
profesional BQTA en la UNJFSC. Huacho. 2020

Evidencia de
Webquest actitudes
Coeficiente de 1,000 7184
Rho de correlacion
Spearman Webquest Sig. (bilateral) 0,000
N 90 90
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Coeficiente de 784" 1,000

Evidencia  de cOrrelacion
actitudes Sig. (bilateral) 0,000

N 90 90

Interpretacion:

Observando la tabla 15, pspearman 0,784; p = 0,000 < a = 0,05, son evidencias en la
aceptacion de H: y rechazo de Ho. Es decir, el uso WQ correlaciona en forma
significativa con la evidencia de actitudes de universitarios, carrera profesional BQTA
en la UNJFSC. Huacho. 2020, donde el nivel correlacional del uso WQ y la dimension

Evidencia de actitudes es positiva.
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Anélisis y Discusion

En la contrastacion de las hipdtesis se ha comprobado que existe una relacion
estadisticamente positiva fuerte p = 0,000 y rspearman = 0,934 de coeficiente de
correlacion entre el uso de la Webquest y el Desempefio de los aprendizajes, carrera
profesional BQTA en UNJFSC. Huacho. 2020.

Asi como también en las hipdtesis especificas, referidos a las dimensiones
establecidas, como: Evidencia del conocimiento, Evidencia del producto y Evidencia
de actitudes de la variable Desempefio de los aprendizajes; en relacién a la variable
Webquest. Existe una relacion estadisticamente positiva fuerte p = 0,000 Y rspearman =

0,784; 0,805 y 0,795 de coeficiente de correlacion positiva.

Mejoramos notablemente lo investigado por Pérez & Dos Santos (2016) sobre
un andlisis de WQ aplicado y la ensefianza y aprendizaje de una segunda lengua,
cuando se propuso mapear la utilizacion de WebQuest en las ensefianzas y
aprendizajes de un secundario idioma. Sobre las ensefianzas en competencias,
preeminencias de la estrategia y una intervencion educacional eficiente. Donde

WebQuest muestra su usabilidad.

Asimismo, se mejoré notablemente a Torres (2017) cuando indag6 métodos
cooperativos usando la TIC para los aprendizajes del idioma inglées, cuando tuvo el
proposito de explicar que el aprendizaje cooperativo usando las TICs progresa la
performance académica en el aprendizaje del inglés. Concluyendo acerca de metddicas
de los aprendizajes cooperativos mediante TIC progresan las habilidades linglisticos
y comunicacionales proponiéndose para las ensefianzas de lenguas extranjeras.

Ademas, suscita buenas relaciones y valores de solidaridad.

También, se amplio significativamente los alcances investigados por Fernandes

(2017) acerca de WQ basados en la virtualidad y realidades aumentadas orientada a la
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ensefianza experimental de la Fisica, en contextos de minimos medios financieros.
Cuando se propuso referir los procesos para disefiar la investigacién. Concluy6: El
programa educacional desarrolla habilidades de aprendizajes propios, habilidades
analiticas, sintéticas y evaluativas, con novisimas tecnologias. El software educativo
favorece la asimilacion de tecnologias sobre aprendizajes interdisciplinarias.

WebQuest orienta investigaciones, utilizables en internet.

Asimismo, coincidimos con Chalco (2018), cuando investigé aplicaciones WQ,
en la metddica de las ensefianzas y aprendizajes, sobre la planificacion en negocios,
en el area Educacion para el Trabajo. Para explicar que WQ y su metddica incrementa
aprendizajes en los disefios de planes en los negocios. Los resultados mostraron que
WQ acrecienta los disefios de planeamientos en negocios. Concluyo: WQ emplea
recursos de Internet selectos por los docentes, y utilicen los alumnos, para soluciones
de situaciones problematicas problemas planteados. Se perfecciona con trabajos

colaborativos, procesos ejecutivos y pensamientos criticos.

También mejoramos significativamente a Torres (2018) sobre el uso de las TIC
y competencias comunicacionales en alumnos; y establecid correlacion del uso de las
TICs para las competencias comunicacionales. Concluy6: Las TICs influyen

notablemente en las competencias comunicacionales.

Coincidimos con Sanchez (2017) cuando investigd sobre la utilizacion WQ y los
aprendizajes en inglés, determinando el nivel correlativo. Concluyd la existencia
correlacional notable de WQ y los aprendizajes de inglés, con un coeficiente

Spearman: 0,837, positiva alta.

Mejoramos significativamente a lo investigado por Yactayo (2018) en
metodologias WQ en las comprensiones textuales del inglés; estableciendo
influencias. Resultado: las estrategias con WQ median notablemente en las

comprensiones textuales del inglés.
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Coincidimos con Salcedo (2016) en la utilizacion de WQ y los aprendizajes en
la Secundaria. WQ optimiza los aprendizajes en la elaboracion propia de los saberes,
aprendizajes significativos y sus habilidades de pensamientos superiores. WebQuest
también favorece el control de los nuevos conocimientos, usando andamios cognitivos.
Con WebQuest se aprende a trabajar en equipo, fortificando autoestimas, trabajar con

internet, ablandando aprendizajes cooperativos.
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Conclusiones

Existe una relacion estadisticamente positiva entre el uso de la Webquest y el
Desempefio de los aprendizajes, en la carrera profesional BQTA en UNJFSC.
Huacho. 2020.

La utilizacion de WQ correlaciona en forma significativa con la evidencia de
los conocimientos de los universitarios, carrera profesional BQTA, en
UNJFSC. Huacho. 2020.

La utilizacion de WQ correlaciona en forma significativa con la evidencia de
productos de los universitarios, carrera profesional BQTA en UNJFSC.
Huacho. 2020

La utilizacion de WQ correlaciona en forma significativa con la evidencia de
actitudes de los universitarios, carrera profesional BQTA, en UNJFSC.
Huacho. 2020.
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Recomendaciones

El uso de WQ y el Desemperio de los aprendizajes ha tenido una significancia
correlacional positiva fuerte, pero se debe ampliar las investigaciones sobre el
uso de todos los controles de WQ, debido al incremento constante de
modificaciones desde internet.

El uso del WQ y la evidencia del conocimiento, se limita a lo establecido en el
tiempo de durabilidad de la WQ Plataformas virtuales, porque esta situacion
induce a incorporar mejores equipos, dispositivos; principalmente el hardware.
El uso del WQ y la evidencia del producto, se puede incrementar la correlacion,
si agregamos al producto final, todas las innovaciones en la gestion de los
aprendizajes por competencias.

El uso del WQ vy la evidencia de actitudes, representan una fragilidad en las
WQ, porque los programas son predisefiados, muy dificiles de cambiarlos en
tiempo real, y por el uso constante, pierde la creatividad en general.

Existen ciertas fragilidades también en los usuarios, porque una WQ, se
actualiza la configuracién segun el tiempo de permanencia en internet. Los
estudiantes, no podrian encontrar las WQ originales, por la automatizacion en
su configuracion inicial.

Segun el curriculo por competencias, se busca utilizar los medios para lograr
buenos desempefios. Pero, se debe considerar que el uso de tales medios, no se
debe concentrar en el material, sino en lo que se pretende lograr en los
aprendizajes.

Se debe incorporar WQ, en la implementacion del Curriculo por Competencias
en la Facultad de Educacion, porque se ha demostrado su significativa
correlacion con la promocion y gestion de los aprendizajes, para un modelo por
competencias.

Se debe capacitar a los docentes y estudiantes de la Facultad de educacién para
el dominio de los conocimientos tecnoldgicos necesarios tanto para la creacion

como para el uso de Webquests.
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Anexos y apéndices

Matriz de operacionalizacién de variables.

Variables Definicion Definicion Dimensiones Indicadores ftems  Escala de
conceptual operacional medicién
La variable Webquest Informacion global de la tematica. 1,2,3,
se midio, a través de  Introduccién - Alternativas atractivas de motivacion. 4
Son una escala ordinal Definicion de la tarea a ejecutar por el estudiante. 56,7
actividades de  politdmica, y quedd Tarea Explicacion del producto final investigativo sobre WebQuest.
enseflanzas y conformada por 6 Presentaciones multimedias, exposiciones verbales, videos.
aprendizajes  dimensiones Proceso Establecimiento de procedimientos para actividades, roles de progreso 8,9,10
que utilizan  distribuidas en 15 - Listado Web para la tarea. 11,12
Internet como  indicadores, valoradas Recursos - Uso de medios: articulos cientificos, graficos, audios visuales, radiales.
Webquest medio basico en una escala de 5 WebQuest incluyendo medios al Proceso.
en el progreso  respuestas:  Siempre Uso de criterios de evaluacion de los trabajos, para las tareas. 13,14,
de (5), La mayoria de  gyajyacion Establecer los criterios a valorar las actividades. 15
aprendizajes. veces (4), Algunas 16,17
(Dodge, 2004) éﬁcelilﬁi)czoc(als)veggﬁ Presentacién de experiencias y reflexiones sobre los procesos. 18,19,
niveles: Bajo, Medioy ~ Conclusion Iligglg(siones 20
Alto. Alternativas
La variable de Problematizacion de contextos investigativos. .
Desempefio en los Dise(r;\os estratégicos inves}igativos: Indagacidn, de hechos naturales, artificiales Ordinal
aprendizajes se . . usando cogniciones cientificas
Son ngedira, a{ra\/és deuna Evidencia del  Apajisis dg informaciones ‘1153
representacion  escala ordinal  CONOCIMIENtO - Eyalyacion y comunicacion de los procesos y logros investigativo. ;
es politdmica, y quedo
determinadas  conformada por 3
logradas por dimensiones Comprension 'y uso cognitivo de seres vivos, materias y energias, 6,7,8,
Desempe  los estudiantes  distribuidas en 14  Evidencia del biodiversidades, Tierra y universo. 9
fio en los enreferenciaa indicadores, valoradas producto Evaluacion y consecuencias de saberes y quehaceres cientificos y tecnoldgicos. 10,11
aprendiza los grados de en una escala de 5 Disefio de alternativas con soluciones tecnoldgicas.
jes progreso  de respuestas:  Siempre Implementaciones de alternativas con soluciones tecnoldgicas.
competencias.  (5), La mayoria de Evaluacion y comunicacion de impactos de alternativas de soluciones
(Romero, veces (4), Algunas tecnoldgicas.
2012) Veces (3) Pocas Veces Desarrollos acerca de los aprendizajes autbnomos permanentemente. 12,13,
(2) Nunca (1), con los  Evidencia de Mejoramientos continuos de procesos de aprendizajes. 14
niveles: Bajo, Medioy  actitudes Valorar derechos personales y sociales. 15,16,
Alto. Disposiciones a dialogar. 17

Intercambio ideas 0 emociones con alternativa.




Matriz de consistencia.

Titulo: Webquest y el Desempefio de los aprendizajes en la Facultad de Educacion de la Universidad José Faustino Sanchez Carrion. Huacho. 2020

Problema
Problema General:
¢Como el wuso del
Webquest se relaciona
con el Desempefio de
los aprendizajes en la

Objetivos

Objetivo general:

Determinar la relacion que
existe entre el uso de la
Webquest y el Desempefio
de los aprendizajes en la

carrera profesional de carrera profesional de
Biologia, Quimica y Biologia, Quimica vy
Tecnologia de los Tecnologia de los
alimentos  en la alimentos en la
Universidad José  Universidad José Faustino
Faustino Sanchez  Sanchez Carrion. Huacho.
Carrion? Huacho. 2020

20207 Obijetivos Especificos

Problemas especificos
¢Como el uso del
Webquest se relaciona
con la evidencia del
conocimiento en la
carrera profesional de
Biologia, Quimica y

Tecnologia de los
alimentos en la
Universidad José
Faustino Séanchez
Carrion? Huacho.
2020?

¢Como el wuso del

Webquest se relaciona
con la evidencia del
producto en la carrera
profesional de
Biologia, Quimica y
Tecnologia de los
alimentos  en la

Determinar la relacion que

existe entre el uso del
Webquest y la evidencia
del conocimiento en la
carrera profesional de

Biologia, Quimica y
Tecnologia  de los
alimentos en la
Universidad José
Faustino Séanchez

Carrion. Huacho. 2020.

Determinar la relacién que

existe entre el uso del
Webquest y la evidencia
del producto en la carrera
profesional de Biologia,
Quimica y Tecnologia de

los alimentos en la
Universidad José
Faustino Séanchez

Carrion. Huacho. 2020.

Hipétesis
Hipotesis general:
Existe la relacion entre el
uso de la Webquest y el
Desempefio de los
aprendizajes en la carrera
profesional de Biologia,
Quimica y Tecnologia de
los alimentos en la
Universidad José Faustino
Séanchez Carrion. Huacho.
2020
Hipdtesis especificas.
El uso del Webquest se
relaciona con la evidencia
del conocimiento en la
carrera profesional de
Biologia, Quimica vy
Tecnologia de los
alimentos en la
Universidad José Faustino
Sanchez Carrion. Huacho.
2020.
El uso del Webquest se
relaciona con la evidencia
del producto en la carrera
profesional de Biologia,
Quimica y Tecnologia de
los alimentos en la
Universidad José Faustino
Sanchez Carrion. Huacho.
2020
El uso del Webquest se
relaciona con la evidencia
de actitudes en la carrera

Variables e indicadores

Variable 1: Webquest

Dimensiones Indicadores Metodologia
Introduccion - Brinda informacion  Tipo de Investigacion:
general del tema. Basica
Tarea - Explica cuéal sera el Enfoque: Cuantitativo
producto final que se Disefio de la
espera de la Investigacion:
Proceso investigacion propuesta No experimental
en la WebQuest Correlacional -
Recurso - Establece cada paso que Transversal
el alumno debe realizar.  Poblacién de Estudio
- Contiene la lista de 90 estudiantes de la
Evaluacion sitios Web que el escuela profesional de
profesor ha Biologia, Quimica vy
seleccionado paraque el Tecnologia de los
estudiante realice la Alimentos
tarea. Muestra: Totalidad de la
Conclusion - Define los criterios de Poblacion

evaluacion del trabajo,
los cuales deben ser

precisos, claros,
consistentes y
especificos para el

conjunto de Tareas.

- Presenta la experiencia
y la reflexion acerca del
proceso.

Variable 2: Desempefio de los aprendizajes

Dimensiones

Indicadores

Evidencia
conocimiento

del

- Problematiza
situaciones para hacer
indagacion.

- Disefia estrategias para
hacer indagacién.

Instrumento:
Cuestionario




Universidad José
Faustino Séanchez
Carrion? Huacho.
2020?

¢Como el wuso del
Webquest se relaciona
con la evidencia de
actitudes en la carrera
profesional de
Biologia, Quimica y
Tecnologia de los
alimentos en la

Universidad José
Faustino Séanchez
Carrion? Huacho.
2020?

Determinar la relacién que
existe entre el uso del
Webquest y la evidencia
de actitudes en la carrera
profesional de Biologia,
Quimica y Tecnologia de
los alimentos en la
Universidad José Faustino
Sanchez Carrion. Huacho.
2020.

profesional de Biologia,
Quimica y Tecnologia de
los alimentos en la
Universidad José Faustino
Séanchez Carrion. Huacho.
2020

Evidencia del producto

- Generay registra datos o
informacion:

- Analiza datos e
informacion:

- Evalta y comunica el
proceso y resultados de
su indagacion.

- Evalla las implicancias
del saber y del quehacer
cientifico y tecnoldgico.

- Disefia la alternativa de
solucién tecnoldgica,

- Implementa la
alternativa de solucion
tecnoldgica.

- Desarrollo de procesos
auténomos de
aprendizaje en forma
permanente para la
mejora continua de su
proceso de aprendizaje




Instrumento de recoleccién de datos
Cuestionario

Instrumento de evaluacion de Variable 1:  Webquest

Apreciados universitarios, el CUESTIONARIO ha sido elaborado para una
investigacion, pedimos su participacion contestando las interrogantes con absoluta
FRANQUEZA, porque guardaremos confidencialidad, en el anonimato.
INDICACIONES:

Lea esmeradamente las preguntas y escribe equis: X, en las celdas correspondiente,
considerando la escala valorativa:

Siempre (5) La mayoria de veces (4), Algunas Veces (3), Pocas Veces (2), Nunca (1)
Cuestionario para evaluar Webquest como herramienta tecnoldgica

N©° Webquest

Dimension 1: Introduccion

1| ¢Brinda informacion general de la competencia?

2 | ¢Presenta una propuesta motivadora a los estudiantes?

3| ¢Describe el contexto en el que se desarrollaran las actividades?

4| ¢Describe los recursos y estrategias cognitivas?

Dimension 2: Tarea

¢Indica lo que el estudiante debe hacer, los contenidos o productos
5| que debe crear?

¢Declara los productos finales esperados en la indagacion
6 | supuesta?

7| ¢Provoca un pensamiento mas alla de la simple comprension?
Dimension 3: Proceso

¢Determina los procedimientos que un estudiante, para las variadas
8| acciones?

¢Se proporciona una serie de ayudas para el logro
9 | de los objetivos propuestos?

10 | ¢ Incluyen Recursos?

Dimension 4: Recursos

¢Contiene direcciones de internet que los docentes seleccionaron
11 | con referencia a las tareas?

¢Se presenta multiples medios: resimenes, graficos, audios,
12 | visualizaciones?

Dimension 5: Evaluacién

¢Precisa los indicadores evaluativos de los trabajos; precisos para
13| las tareas?

14 | ; Determina las acciones hacia la competencia y coémo se calificara?
15| ¢Incluyen tablas de valoracion y de reflexion?

16 | ¢Se valora el funcionamiento y el trabajo en equipo?

17| ¢Se valora el producto final elaborado y la presentacion realizada?
Dimension 6: Conclusion

CALIDAD
1/2|/3]4|5




18 | ¢ Muestra las experiencias y reflexiones de los procesos?

¢Reflexiona sobre lo que se asimild, formas y modos para
19 | mejorarlo?

20 | ¢ Resume lo trabajado y lo aprendido?

e Instrumento para evaluar el uso del Webquest, abrir el siguiente enlace:

https://sites.google.com/view/bqgta2022/webqguets/escalas-temperatura

Variable 2: Desempefio de los aprendizajes

CALIDAD

o N .
N Desempefio en los aprendizajes 121314]5

Dimension 1: Evidencia del conocimiento

¢Se crean conflictos cognitivos?

¢Se modelan formas y modos?

¢Se producen y recopilan informaciones?

¢Se analizan las informaciones?

OB WN|F-

¢Se evaluan y comunican los procesos y cada resultado?

D

mensién 2: Evidencia del proyecto

¢Comprenden y usan saberes de cada ser vivos, materias, energias,
biodiversidades, el planeta y los universos?

¢Evaltan consecuencias de los saberes cientificos tecnol6gicos?

¢Determinan alternativas de soluciones tecnoldgicas?

OV

¢Disefian alternativas de soluciones tecnoldgicas?

10 | ¢ Implementan alternativas de soluciones tecnoldgicas?

¢Evaltan y comunican los funcionamientos en cada impacto de las
11 | alternativas de soluciones tecnoldgicas?

Dimension 3: Evidencia de actitudes

¢Indagan y comprenden la naturaleza, usando saberes probados en
12 | el mejoramiento de la vitalidad natural?

¢Desarrollan  procesos autonomos para los aprendizajes
constantemente, mejorando continuamente sus procesos de
13| asimilacion y cada resultado?

¢Dispuesto a saber, examinar y evaluar derechos personales y
14 | asociativos?

¢Dispuesto a dialogar, intercambiar pensamientos 0 emociones
15 | alternativas comunes?

¢ Dispuesto en actuaciones justas, venerando todos los derechos,
16 | pidiendo los individuales y aceptando de los demas?

¢Dispuesto a favorecer los bienestares y calidades vitales, y los
17 | cuidados del mundo natural?



https://sites.google.com/view/bqta2022/webquets/escalas-temperatura?fbclid=IwAR07Xex7aqpRMEUs_BNqdM6allCcWbvXWZ5QNuHqS7Y7-VKy77SqymlKbQY
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Validez y confiabilidad

Lty
L

UNIVERSIDAD SAN PEDRO

Universidad San Pedro

Validez de Instrumento por Juicio De Expertos

Webquest y el Desempefio de los aprendizajes en la Facultad de Educacion de la

Universidad José Faustino Sanchez Carrion. Huacho. 2020

Ca

lificar de 1 a 4 puntos

Webquest 15|50
N© Z|l G |2 <9(
o| & | 2| 2| OBSERVACIONES
5| &5 | @ |3|(Sidebe modificarse
w0 |x un Item, por favor
indique
Introduccion 414 |44
¢Brinda informacion general de la
1| competencia? 414 |44
¢Presenta una propuesta motivadora a los
2 | estudiantes? 414 144
¢Describe el contexto en el que se
3| desarrollaran las actividades? 414 |44
¢Describe los recursos y estrategias
4 | cognitivas? 414 |43
Tarea 414 |44
¢Indica lo que el estudiante debe hacer, los
5 | contenidos o productos que debe crear? 414 |44
¢Declara los productos finales esperados en la
6 | indagacion supuesta? 414 |44
¢Provoca un pensamiento mas allad de la
7 | simple comprension? 414 |44
Proceso 414 |44
¢Determina los procedimientos que un
8 | estudiante, para las variadas acciones? 414 |33




¢Se proporciona una serie de ayudas para el

9| logro de los objetivos propuestos? 414 |43

10 | ¢ Incluyen Recursos? 414 |43

Recursos 414 |44
¢Contiene direcciones de internet que los
docentes seleccionaron con referencia a las

11 | tareas? 414 |43
¢Se presentan multiples medios: resumenes,

12 | gréficos, audios, visualizaciones? 414 |43

Evaluacion 414 3|4
¢Precisa los indicadores evaluativos de los

13 | trabajos; precisos para las tareas? 414 1413
¢Determina las acciones hacia la competencia

14 |y como se calificara? 414 |43

15| ¢Incluyen tablas de valoracion y de reflexion? | 4 | 4 | 4 | 3
¢Se valora el funcionamiento y el trabajo en

16 | equipo? 414 |44
¢Se valora el producto final elaborado y la

17 | presentacion realizada? 414 |44

Conclusién 414 |44
¢Muestra las experiencias y reflexiones de los

18| procesos? 414 41|14
¢Reflexiona sobre qué se aprendié y como se

19 | puede mejorar? 414 |44

20 | ¢ Resume lo trabajado y lo aprendido? 414 |44




. o <| < | « OBSERVACIONES
N° | Desempefio en los aprendizajes O | Q| © | o |(Sidebemodificarse
E i g < un ftem, por favor
@) w i [ indique
S5 | @ | 3
N O o O
Evidencia del conocimiento
¢Problematiza situaciones para hacer
1|indagacién? 4 |4 |4 |4
¢Disefia estrategias para hacer
2 | indagacion? 4 |4 |4 |4
¢ Se producen y recopilan
3| informaciones? 4 |4 [4 |4
41 :Se analizan las informaciones? 4 | 4 4 4
¢Se evalian y comunican los
5 | procesos y cada resultado? 4 |4 4 3
Evidencia del proyecto
¢Comprenden y usan saberes de cada
ser vivo, materias, energias,
biodiversidades, el Planeta y los
6 | universos? 4 14 |4 |3
¢Evallian consecuencias de los
7 | saberes cientificos tecnologicos? 4 |4 |4 3
¢Determinan alternativas de
8 | soluciones tecnologicas? 4 |4 4 4
¢Disefian alternativas de soluciones
9 | tecnoldgicas? 4 |4 |4 |4
¢Implementan alternativas  de
10 | soluciones tecnoldgicas? 4 |4 |3 3
¢Evallan 'y  comunican  los
funcionamientos en cada impacto de
las alternativas de  soluciones
11 | tecnoldgicas? 4 |4 |4 |3
Evidencia de actitudes
¢Indagan 'y comprenden la
naturaleza, usando saberes probados
en el mejoramiento de la vitalidad
12 | natural? 4 14 |4 |4
¢Desarrolla procesos autbnomos para
los aprendizajes constantemente,
mejorando  continuamente  sus
procesos de asimilacion y cada
13| resultado? 4 14 |4 |4




¢Dispuesto a saber,
evaluar derechos
asociativos?

examinar 'y
personales y
14

¢Dispuesto a dialogar, intercambiar
pensamientos 0 emociones

15| alternativas comunes?

¢Dispuesto en actuaciones justas,
venerando todos los derechos,
pidiendo los individuales y aceptando

16 | de los demas?

¢Dispuesto a  favorecer  los
bienestares y calidades vitales, y los
cuidados del mundo natural?

17

ASPECTOS GENERALES

ASPECTOS

Sl NO | OBSERVACIONES

El instrumento contiene instrucciones claras y
precisas para responder le cuestionario

Los items permiten el logro del objetivo de la
investigacion

Los items estan distribuidos en forma ldgica y
secuencial

El nimero de items es suficiente para recoger la
informacidn. En caso de ser negativa su respuesta,
sugiera los items a afiadir

Hay alguna dimensién que hace parte del
constructo y no fue evaluada

X

VALIDEZ

APLICABLE

SI |NO

APLICABLE ATENDIENDO
OBSERVACIONBES

A

LAS

SI [NO

Validado por: MORENO VEGA JOSE LUIS

Fecha: 22/ Mayo/2021

J@

Firma

Email:
jmoreno
@unjfsc.edu.pe

Teléfono
963619235
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7 wssosro MATRIZ DE VALIDACION POR EXPERTOS

Webquest y el Desempefio de los aprendizajes en la Facultad de Educacién de
la Universidad José Faustino Sanchez Carrion. Huacho. 2020

Calificar de 1 a 4 puntos

< 2| S OBSERVACIONES
N° Webquest % A 2 | (Si debe modificarse un item,
= | x| S| 2 |porfavorindique)
clT|yl%
2 3|#|o
Introduccion 414144
¢Brinda informacion general de la
1| competencia? 414144
¢ Presenta una propuesta motivadora a los
2 | estudiantes? 414144
¢Describe el contexto en el que se
3| desarrollaran las actividades? 414144
¢Describe los recursos y estrategias
4 | cognitivas? 41414]3
Tarea 414144
¢Indica lo que el estudiante debe hacer,
los contenidos o productos que debe
5| crear? 414144
¢Declara los productos finales esperados
6 | en la indagacion supuesta? 414144
¢Provoca un pensamiento mas alla de la
7 | simple comprension? 414143
Proceso 4141414
¢Determina los procedimientos que un
8 | estudiante, para las variadas acciones? 414134
Se proporciona una serie de ayudas para
9 | el logro de los objetivos propuestos? 414144
10 | ¢ Incluyen Recursos? 4414|114
Recursos 4141414
¢ Contiene direcciones de internet que los
docentes seleccionaron con referencia a
11 | las tareas? 414144
¢Se  presentan  mdultiples  medios:
resumenes, gréficos, audios,
12 | visualizaciones? 4141414
Evaluacion 414134

11



¢Precisa los indicadores evaluativos de

13 | los trabajos, precisos, para las tareas? 414143
¢Determina las acciones hacia la

14 | competencia y como se calificard? 414143
¢Incluyen tablas de valoracion y de

15 | reflexion? 414]14]3
¢Se valora el funcionamiento y el trabajo

16 | en equipo? 414144
¢Se valora el producto final elaborado y

17| la presentacion realizada? 414144

Conclusién 414|144
¢Muestra las experiencias y reflexiones

18 | de los procesos? 414144
¢Reflexiona sobre qué se aprendi6 y

19| cémo se puede mejorar? 4141414

20 | ;Resume lo trabajado y lo aprendido? 414144

Instrumento para evaluar el uso del Webquest, abrir el siguiente enlace:

https://sites.google.com/view/bgta2022/webguets/escalas-temperatura
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~ .. < < <
N°|  Desempefio en los aprendizajes C % S | 2 | oBservACIONES
vl o= % S | (si debe modificarse
o I _ < un Item, por favor
2| 6| & | o indique
Evidencia del conocimiento
¢Problematiza situaciones para hacer
1| indagacion? 4 |4 |4 |4
¢Disefla estrategias para hacer
2 | indagacion? 4 14 |4 |4
¢Se producen y recopilan
3| informaciones? 4 |4 |4 |4
4 :Se analizan las informaciones? 4 |4 4 4
¢Se evallan y comunican los
5| procesos y cada resultado? 4 |4 |4 |3
Evidencia del proyecto
¢Comprenden y usan saberes de cada
ser vivo, materias, energias,
biodiversidades, el Planeta y los
6 | universos? 4 14 |14 |3
¢Evaltan consecuencias de los
7 | saberes cientificos tecnologicos? 4 14 |4 |3
¢Determinan alternativas de
8 | soluciones tecnologicas? 4 |4 |4 |4
¢Diseflan alternativas de soluciones
9| tecnoldgicas? 4 |4 |4 |4
¢lmplementan  alternativas  de
10 | soluciones tecnoldgicas? 4 |4 |3 3
¢Evallan 'y  comunican  los
funcionamientos en cada impacto de
las alternativas de soluciones
11 | tecnoldgicas? 4 |4 |4 |3
Evidencia de actitudes
¢Indagan 'y comprenden la
naturaleza, usando saberes probados
en el mejoramiento de la vitalidad
12 | natural? 4 |4 4 4
¢Desarrolla procesos autbnomos para
los aprendizajes constantemente,
mejorando  continuamente  sus
procesos de asimilacion y cada
13| resultado? 4 14 |14 |4

13



¢Dispuesto a saber, examinar y
evaluar derechos personales y
14 | asociativos? 4

¢Dispuesto a dialogar, intercambiar
pensamientos 0 emociones
15 | alternativas comunes? 4

¢Dispuesto en actuaciones justas,
venerando todos los derechos,
pidiendo los individuales y aceptando
16 | de los demas? 4

¢Dispuesto a  favorecer  los
bienestares y calidades vitales, y los
17 | cuidados del mundo natural? 4

ASPECTOS GENERALES

ASPECTOS

Sl

NO

OBSERVACIONES

El instrumento contiene instrucciones claras
y precisas para responder le cuestionario

Los items permiten el logro del objetivo de la
investigacion

Los items estan distribuidos en forma ldgica
y secuencial

El nimero de items es suficiente para recoger
la informacion. En caso de ser negativa su
respuesta, sugiera los items a afiadir

Hay alguna dimension hace parte del
constructo y no fue evaluada

X

VALIDEZ

APLICABLE

Sl

NO

APLICABLE ATENDIENDO A
OBSERVACIONBES

LAS

Sl

NO

Validado por: CLAUDIA LILIANA
FELLES ISIDRO

Fecha: 19/05/2021

Telé
fon
0
966
483
324

Email: fellesc85@gmail.com
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@USP

¥ wwesnwsureo MATRIZ DE VALIDACION POR EXPERTOS

Webquest y el Desempefio de los aprendizajes en la Facultad de Educacion de
la Universidad José Faustino Sdnchez Carridn. Huacho. 2020

Calificar de 1 a 4 puntos

<58 OBSERVACIONES
Ne° Webquest = |Z2|z| 2| (Sidebemodificarseun
5 i % g Item, por favor indique)
L| | | <
5| 3|&|o
Introduccion 4 14 14 |4
¢Brinda informacion general de la
1| competencia? 414 14 |4
¢Presenta una propuesta motivadora a
2 | los estudiantes? 41414 |4
¢Describe el contexto en el que se
3| desarrollaréan las actividades? 4 14 14 |4
¢Describe los recursos y estrategias
4 | cognitivas? 4 14 14 |4
Tarea 4 14 14 |4
¢Indica lo que el estudiante debe hacer,
los contenidos o productos que debe
5 |crear? 41414 |4
¢Declara  los  productos  finales
6 | esperados en la indagacion supuesta? |4 [4 |4 |4
¢Provoca un pensamiento mas alla de la
7 | simple comprension? 4 14 4 |4
Proceso 4 14 14 |4
¢Determina los procedimientos que un
8 | estudiante, para las variadas acciones? |4 |4 |4 |4
Se proporciona una serie de ayudas para
9 | el logro de los objetivos propuestos? 4 14 14 |4
10 | ¢ Incluyen Recursos? 41414 |4
Recursos 4 14 14 |4
¢Contiene direcciones de internet que
los docentes seleccionaron  con
11 | referencia a las tareas? 414 14 |4
¢Se  presentan multiples medios:
resimenes, gréaficos, audios,
12 | visualizaciones? 414 14 |4
Evaluacion 4 14 14 |4
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¢Precisa los indicadores evaluativos de

13 | los trabajos precisos, para las tareas? 414 1|4 |4
¢Determina las acciones hacia la

14 | competencia y como se calificara? 41414 |4
¢Incluyen tablas de valoracion y de

15| reflexion? 4 14 14 |4
¢Se valora el funcionamiento y el

16 | trabajo en equipo? 414 14 |4
¢Se valora el producto final elaborado y

17| la presentacion realizada? 414 14 |4

Conclusién 4 14 |4 |4
¢Muestra las experiencias y reflexiones

18 | de los procesos? 4 14 14 |4
¢Reflexiona sobre qué se aprendid y

19| cémo se puede mejorar? 4 14 1414

20 | ;Resume lo trabajado y lo aprendido? |4 |4 |4 |4

Instrumento para evaluar el uso del Webquest, abrir el siguiente enlace:

https://sites.google.com/view/bgta2022/webguets/escalas-temperatura

N©° Desempefio en los aprendizajes § § § 0 | OBSERVACIONES
4 El:: % é (Si debe modificarse
% g - < un Itgm,_por favor
»|O0| @ | O indique)
Evidencia del conocimiento
¢Problematiza situaciones para hacer
1|indagacion? 4 14 |4 |4
¢Disefia  estrategias  para  hacer
2 | indagacion? 4 |4 14 |4
3| ¢Se produceny recopilan informaciones? |4 |4 |4 |4
4 :Se analizan las informaciones? 4 14 |4 |4
¢Se evallan y comunican los procesos y
5 | cada resultado? 4 14 |4 |4
Evidencia del proyecto
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¢Comprenden y usan saberes de cada ser
vivo, materias, energias, biodiversidades,
el Planeta y los universos?

¢Evallan consecuencias de los saberes
cientificos tecnoldgicos?

¢Determinan alternativas de soluciones
tecnoldgicas?

¢Diseflan alternativas de soluciones
tecnologicas?

10

¢Implementan alternativas de soluciones
tecnologicas?

11

¢Evallan y comunican los
funcionamientos en cada impacto de las
alternativas de soluciones tecnoldgicas?

Evidencia de actitudes

12

¢Indagan y comprenden la naturaleza,
usando saberes probados en el
mejoramiento de la vitalidad natural?

13

¢Desarrolla procesos autbnomos para los
aprendizajes constantemente, mejorando
continuamente  sus  procesos  de
asimilacion y cada resultado?

14

¢Dispuesto a saber, examinar y evaluar
derechos personales y asociativos?

15

¢Dispuesto a dialogar, intercambiar
pensamientos 0 emociones alternativas
comunes?

16

¢Dispuesto en actuaciones justas,
venerando todos los derechos, pidiendo
los individuales y aceptando de los
demas?

17

¢Dispuesto a favorecer los bienestares y
calidades vitales, y los cuidados del
mundo natural?

ASPECTOS GENERALES

ASPECTOS

Sl

NO

OBSERVACIONES

El

instrucciones claras y precisas para

responder le cuestionario

Instrumento contiene
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Los items permiten el logro del N
objetivo de la investigacion
Los items estdn distribuidos en
forma [6gica y secuencial ~
El namero de items es suficiente
para recoger la informacion. En «
caso de ser negativa su respuesta,
sugiera los items a aradir
Hay alguna dimension hace parte «
del constructo y no fue evaluada
VALIDEZ
APLICABLE Sl NO
APLICABLE ATENDIENDO A LAS
OBSERVACIONBES Si NO
Validado por:  ANGEL HUGO
CAMPOS DIAZ Fecha: 2/06/2021
Teléfo
no '
4252 Email: | |
pess anhucadi@gmail.com
Firma 7
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PROPUESTA PEDAGOGICA

Webquest y el Desempefio de los aprendizajes en la Facultad de Educacion de la

Universidad José Faustino Sanchez Carrién. Huacho. 2020

1. Fundamentacion tedrica de la propuesta
Segin Adell (2004), Webquest: “Son actividades didacticas con tareas factibles y
atractivas, y con procesos de analisis, sintesis, comprension, transformacion,
creacion, juzgamientos y valoraciones, creacion de informaciones, publicaciones,
comparticiones, etc.” (p.2)
Para Cebrian, (2003) webquests “Son bloques de instrucciones que constituyen
aprendizajes” y poseen caracteristicas de un Reusable Learning Objets (RLO): re
utilizacion, exploracion, valoracion y uso adecuado por educadores y estudiantes.
De acuerdo con Ting Hug (2014) se usa WQ basados como estrategias de
aprendizajes activas en aulas de idiomas y prueba que las ensefianzas estructuradas,
0 semiestructuras FLIP usadas permiten optimos efectos de aprendizajes.
Desempefio de los aprendizajes significa: aprender es lograr conocimientos,
sobretodo formativo. Segun Moliner (1986) antedicho por (Romero, 2012),
“aprender” procede del latin “aprehendere” que simboliza atrapar, atraer, es decir
obtener conocimientos y fijarlo en la memoria.
El Curriculo de BQTA (Facultad de Educacion. UNJFSC, 2017), establece
Competencias del area de estudios de especialidad o formacién profesional

especializada:

2. Obijetivos
Objetivo General
Establecer correlacion del uso de Webquest y Desempefio de los aprendizajes en la
carrera profesional BQTA, en UNJFSC. Huacho. 2020.
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Obijetivo Especificos

a) Establecer correlacion del uso de Webquest y evidencias de conocimientos en la
carrera profesional BQTA, en UNJFSC. Huacho. 2020.

b) Establecer correlacion del uso de Webquest y evidencias de productos en la
carrera profesional BQTA, en UNJFSC. Huacho. 2020.

c) Establecer correlacion del uso de Webquest y evidencias de actitudes en la carrera
profesional BQTA, en UNJFSC. Huacho. 2020.

3. Propuesta de la Webquest influye en el Desempefio de los aprendizajes en la
carrera profesional BQTA, en UNJFSC.
Seleccionaremos un producto de la gamificacion online, llamado Smartick.
Smartick es el método online de aprendizaje que se adapta al ritmo y capacidad
de cada alumnos. Los alumnos aprenden nuevos conceptos gracias a los
tutoriales que aparecen en las sesiones y que pueden consultar tantas veces
como quieran desde la Web de Padres. Smartick esta disefiado para adaptarse
totalmente al nivel de cada alumno. Gracias a la inteligencia artificial, se
fomenta siempre el maximo nivel de competencia de cada alumnos. Los padres
reciben un informe de la sesion de forma instantnea y tienen a su disposicion
una Web de Padres donde consultar todos los detalles de la actividad del
alumno. En Smartick, los alumnos cuentan con la supervision y seguimiento
de su equipo pedagogico con quien los padres pueden contactar siempre que lo

necesiten por correo o teléfono.

4. Descripcion del proceso de creacion de una Webquest
No hay una formula preparada para la creacion de productos con moldes de la
propuesta metodoldgica sugerida por para la creacion de una Webquest.
Igualmente, proponemos un posible camino:
a) Definir tema y fuentes: WebQuest tiene como fuentes sobre informaciones
del ciberespacio. Lo primero es imaginar contenidos de conocimiento que
puedan ser aprendidos con el apoyo de recursos existentes en la red mundial de

computadoras. Mas concretamente, para definir el tema se debe:
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- Seleccionar un topico cuyo desenvolvimiento puede mejoras sus clases.

- Situar el topico seleccionado en el programa. Es bueno recordar que las WQ's
no deben ser algo suplementario. Debe ser una actividad curricular que integra
el plan de trabajo del profesor.

- Imaginar un abordaje que cree interés.

- Asegurarse de que hay fuentes suficientes (y adecuadas a los participantes) en

el espacio de la Web.

Con esas medidas preliminares, usted tendra una idea general de que se debe hacer.

No hay una claridad total, pero al menos ya se cuenta con un punto de partida

interesante.

b) Rever las instrucciones del esquema. Definir un esquema de trabajo para

ayudar a los nuevos autores a editar sus trabajos. Sobre todo como c6mo

publicar en html.

Delinear la tarea. Se debe saber para hacer y no apenas saber por saber. Por

esta razon, el alma de una WebQuest es la Tarea. Si usted crea una tarea mal

definida, su WebQuest no sera un desafio capaz de entusiasmar a los

estudiantes. Asi es que, en el proceso de planeamiento, conviene dedicar

bastante tiempo y los mejores esfuerzos en el disefio de una tarea impactante,

desafiante y motivante.

Crear tareas con esas caracteristicas exige sobretodo claridad, comprension de

cémo funcionan nuestras habilidades cognitivas, y mucha creatividad. Para

estructurar su tarea, experimente el camino indicado por las siguientes pautas:

- Leer con atencion la clasificacion de las tareas

- Estudiar un resumen de la clasificacion de los conocimientos de acuerdo con
Bloom.

- Examinar algunas Tareas de buenas WebQuests.

- Dar alas a la imaginacion. Escape de lo convencional. Olvide lo que hace
normalmente en el aula. Imagine trabajos que los alumnos puedan producir

y que, al mismo tiempo, sean situaciones cotidianas de la vida en sociedad.
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- Discutir sus ideas con comparieros, profesores u orientadores. Teste sus
ideas. Expdngalas para ver como las personas reaccionan. Busque auxilio.
Intercambie ideas. Todo eso puede enriquecer su trabajo.

- Determinar algo que sea factible y claramente relacionado con quehaceres
de la vida. Su tarea debera ser algo que los alumnos puedan hacer. Otro
cuidado: escoja cosas que ocurren o pueden ocurrir en el mundo en que
vivimos. Si es posible, evite cosas muy escolares como seminarios,

presentaciones, cuestionarios, etc.

d) Determinar las fuentes. Las fuentes preferenciales de informacién deben ser

recursos disponibles en Internet. En el ambito del tema seleccionado, hay

material suficiente (y adecuado para los participantes) en el espacio Web.

Revise esos recursos para quedarse apenas con aquellas referencias que usted

cree que va a utilizar en su WQ. Quizés sea conveniente resolver si sera

necesario utilizar recursos offline. Por lo tanto, debe:

- Examinar las direcciones Web ya seleccionadas.

- Verificar si hay mas direcciones que valga la pena considerar.

- Chequear todo y quedarse apenas con aquello que realmente interesa.

- Juzgar la conveniencia o necesidad de utilizar fuentes no disponibles en
Internet (libros, revistas, folletos, articulos, discos, videos etc.)

- Establecer la lista de recursos (on y off line) que Ud. considere adecuada
para la consecucion de la Tarea.

Estructurar proceso y recursos. Elabore un plano que ayudard a los

estuidiantes a alcanzar buenos resultados en la Tarea. EI Proceso es una especie

de receta, indicando paso a paso la direccién que los alumnos deberan seguir.

Ademas: los recursos seleccionados seran presentados en la medida que los

estusiantes los necesiten. No hay, obviamente, una Unica forma de estructurar

Proceso y Recursos, pero las indicaciones que siguen reflejan las distintas

formas de hacer WQ's. En la estructuracion de Proceso y Recursos, conviene:

- Especificar expectativas en cuanto al trabajo en grupo. Como regla,
WebQuests son procesos investigativos conducidos por un grupo. La forma

de trabajar de los equipos a ser constituidos dependera de la naturaleza de la
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tarea, de particularidades que usted crea interesantes, de dindmicas que usted
crea adecuadas para su WQ. Por eso es importante que establezca con
claridad como el grupo debe ser constituido, como la dinamica debera
ocurrir, etc.

Definir roles de los componentes del grupo cuando sea preciso. En la
mayoria de las WebQuests, la tarea exige visiones diferentes del problema.
Generalmente esto es representado por roles caracteristicos cuya
representacion garantiza estudios basados en diferentes perspectivas. Es por
esta razdn que conviene definir claramente las caracteristicas de cada rol o
personaje que usted creara.

Establecer los pasos a ser seguidos en el estudio de las fuentes (Recursos) y

en la elaboracion del producto o productos resultantes de la Tarea.

f) Escribir la introduccion. Ahora elabore la Introduccion. En esta parte de su
WQ, se debe:

Escribir un texto dirigido a su clientela.Converse con su publico. Sea directo.
Use lenguaje claro y comprensible.

Motivar a los clientes de su WQ.EI texto de su introduccion debe funcionar
como aquellos pequefios parrafos que acompafian a las revistas de los
periodicos: directos, instigantes, envolventes, motivantes.

Ser breve. Como regla general, las introducciones son textos de uno o dos
pequefios parrafos. Muy raramente la Introduccion podra ser algo mas
incorporado.

Evitar didactismo. Muchas personas escriben introducciones como si éstas
fuesen la primera parte de libros didacticos tradicionales. Entre otras cosas,
dan explicaciones etimoldgicas, resumen d lo que va a ser presentado,
cuentan alguna historia ejemplar. Esa es una practica centrada en el
problema, no en los lectores. Escape des esta forma tradicional de escribir

introducciones.

g) Escribir la conclusion. La Conclusion debe ser algo claro, breve e simple. Para

concluir su WQ conviene seguir una 0 mas de estas directivas:

Reafirmar aspectos de interés registrados en la Introduccion.
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- Realzar la importancia de aquello que los alumnos aprenderan.
- Apuntar caminos que pueden ayudar a los alumnos a continuar los estudios
e investigaciones sobre el tema.

h) Finalizar la primera version. Su WebQuest esta practicamente lista. Basta
ahora revisar texto, escoger una u otra imagen para embellecerla, etc.

1) Revisar la WebQuest. Antes de considerar terminado su trabajo, conviene
revisarlo de alguna forma. Puede hacerlo con un pequefio grupo de estudiantes;
0 puede pedir que dos o tres colegas evallen su obra.

j) Utilizar otros materiales. Hay mucho material que puede utilizar como
herramienta, disponibles en forma digital o analogica.

Su aplicacion:

Instrumento para evaluar el uso del Webquest, abrir el siguiente enlace:

https://sites.google.com/view/bgta2022/webguets/escalas-temperatura

Niveles de logro enel desempefio de los aprendizajes mediante la
aplicacion de Webquest

Va paralelo al curriculo oficial, da a cada alumno el contenido que necesita para
afianzar la base e ir progresando a su propio ritmo, sin frustracion. Fortalece
asi la confianza en si mismo y una actitud positiva hacia las ciencias naturales y

tecnologia.

La Evaluacion es inherente al proceso de ensefianza aprendizaje y sera continua
y permanente. Los criterios de evaluacion son de conocimiento, de desempefio

y de producto.
5.1. Evidencias de Conocimiento.

La Evaluacién se realiza a través de pruebas escritas y orales para el
analisis y autoevaluacion. En cuanto al primer caso, medir la competencia
Indaga mediante métodos cientificos para construir conocimientos sobre
Temperatura, Calor y la primera ley de la termodinamica. Disefia y
construye soluciones tecnoldgicas para resolver problemas de su entorno

sobre Temperatura, Calor y la primera ley de la termodinamica; y la forma
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en que propone a través de establecer estrategias, valoraciones,

generalizaciones, formulacion de hipotesis, respuesta a situaciones, etc.

En cuanto a la autoevaluaciéon permite que el estudiante reconozca sus

debilidades y fortalezas para corregir o mejorar.

Las evaluaciones de este nivel seran de respuestas simples y otras con

preguntas abiertas para su argumentacion.

5.2. Evidencia de Desempeiio.

Esta evidencia pone en accion recursos cognitivos, recursos procedimentales y
recursos afectivos; todo ello en una integracion que evidencia un saber hacer
reflexivo y comprensivo; en tanto, se pueda integrarla teoria con la practica lo
que se hace, fundamentar tedricamente la practica y evidenciar un pensamiento
estratégico, dado en la observacion en torno a como se actua en situaciones

impredecibles.

La evaluacion de desempefio se evalla ponderando como el estudiante se hace
investigador aplicando los procedimientos y técnicas en el desarrollo de las

clases a través de su asistencia y participacion asertiva.

5.3. Evidencia de Producto.

Estan implicadas en las finalidades de la competencia, por tanto, no es
simplemente la entrega del producto, sino que tiene que ver con el campo

de accién y los requerimientos del contexto de aplicacion.

La evaluacién de producto de evidencia en la entrega oportuna de sus

trabajos parciales y el trabajo final.

Ademads, se tendrd en cuenta la asistencia como componente del

desempefio, el 30% de inasistencia inhabilita el derecho a la evaluacion.
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VARIABLES PONDERACIONES UNIDADES DIDﬁ%ESfSSDENOMINADAS
Evaluacién de Conocimiento 30 %
Evaluacion de Producto 35% El ciclo académico comprende 4
Evaluacién de Desempefio 35%

SieSiendo el promedio final (PF), el promedio simple de los promedios
ponderados de cada modulo (PM1, PM2, PM3, PM4)

_ PM1+ PM2 + PM3 + PM4
N 4

PF

6. De la programacion
La Webquest elaborada, en

https://sites.google.com/view/bgta2022/webquets/escalas-temperatura, forma

parte del Disefio Curricular en la asignatura de Termodinamica, en la carrera
profesional BQTA, en UNJFSC.
> Sesion de aprendizaje N° 01.
“Ley Cero de la Termodinamica”
En esta sesion el estudiante es evaluado sobre sus ssaberes previos, acerca
de las competencias de la asignatura, para determinar sus niveles de
aprendizajes sobre la Ley Cero..
» Sesion de aprendizaje N° 02.
“Escalas Termometricas “
En esta sesion el estudiante es evaluado sobre sus ssaberes previos, acerca de
las competencias de la asignatura, para determinar sus niveles de aprendizajes

sobre conversiones de esclas.
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7. Monitoreo y evaluacion de la Propuesta

El monitoreo y evaluacion de la prouesta, es automatizada por medio de la web
online de Webquest. Donde se registra los progresos, retroalimentaciones,
actividades de reforzamiento, nuevas opciones, corregir los errores; en tiempo

real.
Los estudiantes, pueden recibir las configuraciones de sus aprendizajes.

Los docentes, pueden monitorear y evaluar los aprendizajes de los estudiantes, en

tiempo real.
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